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1998 年 6 月 10 日

「ゲームやろうぜ '98」ゲームクリエイター支援プログラム募集開始！

株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント（ＳＣＥＩ）は、クリエイター支援プロ

グラム「ゲームやろうぜ '98」の募集を７月１日より開始します。

「ゲームやろうぜ！」は、当社が"ユニークで新しい感覚のゲームソフトを創るためには、才

能を有した限りなく多くのゲームクリエイターが自由な立場で制作できる環境が必要だ"と

考え、９５年から実施しているゲームクリエイター支援プログラムです。このプログラムは、

ゲームソフト制作のための事務所の提供をはじめ、 制作費・生活費・必要経費などの資金、

そして開発機材にいたるまで当社が全面的にバックアップするものです。合格したクリエイ

ターの方には、最高３年間ソフト制作に専念していただきます。制作されたソフトは、当社

が発売元となり、商品化されます。

現在まで３回の募集を行い、１７チーム・２００人のクリエイター達が思う存分才能を 発揮

しています。この成果として、今年の夏より来年にかけてオリジナルソフトが発表、 発売さ

れる予定です。

今回は、ネーミングを「ゲームやろうぜ '98」とリニューアルし、新たなクリエイターを募

集します。この募集により、より多くの方々の応募から新鮮な才能を持つ人材を発掘できる

ものと期待しております。
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●「ゲームやろうぜ '98」応募要項

職種　　　　　ゲーム制作者： ゲームプランナー,シナリオライター,プログラマー,ゲーム

　　　　　　　グラフィックデザイナー（２Ｄおよび３Ｄのゲーム用グラフィックデータの

　　　　　　　制作）,ＣＧデザイナー（ＣＧムービーなど、ハイエンドＣＧの制作）

応募資格　　　学歴・職歴・性別不問／３５歳迄。個人または集団で、未経験者も歓迎。

資料請求方法　官製ハガキに、住所・氏名・年齢・電話番号・メールアドレス・希望職種・

　　　　　　　本広告を見た雑誌名を記入の上、下記宛先に送付ください。当社より応募用

　　　　　　　紙を送らせていただきます。インターネットによる資料請求も受け付けてい

　　　　　　　ます。

資料請求締切　１９９８年８月１５日（当日消印有効）

宛先　　　　　〒１０７－００５２　東京都港区赤坂８－５－２６　赤坂ＤＳビル２Ｆ

　　　　　　　株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント

　　　　　　　「ゲームやろうぜ '98」資料請求係宛

応募締切　　　１９９８年８月３１日（当日消印有効）

問い合わせ先　株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント

　　　　　　　制作部オーディショングループ 担当 大山、西脇

　　　　　　　TEL ０３－５７７１－８１０２

　　　　　　　　　（土日・祝祭日を除く、平日午後１時～午後６時まで）

※ インターネットによる情報アクセスは、ホームページへ

　　　　　　　　http://www.scei.co.jp/gy/
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