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「プレイステーション２」業務用基板の供給を決定

株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント（ＳＣＥＩ：東京・港区　代表取締役社長

久夛良木　健）は、２０００年春から「プレイステーション２」（以下ＰＳ２）の基板を利用し

た業務用基板（以下ＰＳ２業務用基板）を業務用ゲーム機器メーカーに供給を開始致します。

ＰＳ２業務用基板は、同年３月４日発売のＰＳ２を発展させたもので、ＳＣＥＩはコアとなる

基板を開発し、業務用ゲーム機器メーカーに供給致します。業務用ゲーム機器メーカー各社は、

この基板と各社が独自に開発するインターフェース基板を組み合わせ、それぞれの業務用ゲーム

機器を開発致します。

同基板の活用により、家庭用・業務用双方のソフト開発を手がける各メーカーにとって、ソフ

トウエアタイトルの開発効率の一層の向上と業務用ゲーム機器のコスト低減が可能となります。

また、各メーカーによるＰＳ２と共通のアーキテクチャ上で開発したソフトウェアやその開発ノ

ウハウの蓄積は、プレイステーションのビジネス拡大のみならず、コンピュータエンタテインメ

ント全体の発展に大きく寄与するものと確信しています。

ＰＳ２業務用基板は、株式会社ナムコをはじめとする（以下５０音順、敬称略）株式会社エ

ス・エヌ・ケイ、株式会社カプコン、コナミ株式会社、株式会社ジャレコ、株式会社タイトー、

テクモ株式会社および株式会社ハドソンのメーカー各社の呼びかけにより供給するものです。ま

た、今後ＰＳ２業務用基板の活用を希望する会社に対しても積極的に対応して参ります。

ＳＣＥＩは、「プレイステーション」の基板を既に約３０万枚を業務用に出荷しております。
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